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Resumen. La IA (Inteligencia Artificial) forma parte de una controversia que ha causado interés
e intriga dentro y fuera de la comunidad creativa, muchos expertos aseguran que este tipo de
tecnologia podria poner en riesgo todas las ramas del disefio y arte, mientras que otros optan
por adaptarse a los cambios tecnoldgicos y tener a la IA como un aliado. Serd momento de
hacer cambios en la ensefianza del disefio, pues la adaptacién de nuevas tecnologias sera clave
para la supervivencia del arte y disefio a nivel global. No s6lo despachos o talleres tendran que
hacer cambios en sus procesos creativos y de produccion, sino que también Universidades
tendran que implementar este tipo de tendencias dentro de sus planes de estudio para la
correcta adecuacion de sus alumnos en el campo laboral, tomando en cuenta que el campo
creativo se define como uno de los mas competitivos y exigentes en la industria.
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1 Descripcion de la problematica prioritaria abordada

La Inteligencia Artificial (IA) ha tenido una aceptacion muy controversial en el mundo del di-
sefio, ya que para muchos supone una amenaza para los trabajos visuales, mientras que para otros
abre un mundo a nuevas formas de creacidn artistica, pero sera inevitable que la IA formara parte
de los nuevos procesos creativos para el disefio y el arte, puesto que supone nuevas herramientas
enfocadas en la creacion y agilizacion de tiempos, ademas de potencializar y clasificar tendencias
artisticas en diferentes ramas del disefio, como en la moda, arquitectura, cine y demas.

Se trata de utilizar la IA como un asistente de creacion, que explora distintas formas de expo-
sicién en torno a las practicas profesionales propias de nuestra época, ya que supone un cambio
en los métodos de venta, marketing y exhibicion, ademas de cambiar enfoques educativos dentro
de carreras visuales, artisticas o con valor estético.

Uno de los objetivos a combatir seglin los Objetivos de Desarrollo Sustentable (ODS) propues-
tos por la ONU (Organizacién de las Naciones Unidas) se enfoca en el Trabajo decente y Creci-
miento econémico, tal como ha ocurrido con otros avances tecnoldgicos, se prevé que la A revele
una revolucion econémica que brindard una diversidad de oportunidades laborales y oportunida-
des de negocios para paises a nivel mundial, seglin arroja el informe “Sizing the Price”.

2 Objetivo

Dar a conocer las posibilidades de la Inteligencia Artificial (IA) en el area de Direccidén Creativa.
La importancia de esta investigacion gira en torno a propuestas vanguardistas aplicadas a los
ambitos artisticos 40reative y de disefio.
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En cuanto al 41reative4le social, esta investigacién se queda al margen de una perspectiva ética,
pues su fin Gltimo es compartir un punto de vista imparcial acerca de los posibles usos de la IA en
la Direccion Creativa.

La relevancia académica de esta investigacion consiste en proponer a la [A como un nuevo
proceso 4lreative.

3  Propuesta tedrico-metodologica

La presente investigacién es realizada mediante una metodologia de tipo cualitativo, se realizo
un analisis de hechos ocurridos en diferentes afios, subsecuente a un registro de aquellos acon-
tecimientos que esclarecen el tema acompafiado con un anélisis en relacién al comportamiento
del hombre; ante ello se demuestra a continuacién lo siguiente.

Exploracion de deficiencias: Con la aparicion de la IA, muchos disefiadores se muestran insegu-
ros ante su trabajo y creacién. John Maeda, gurd de Silicon Valley, desarroll6 varias encuestas
dirigidas a disefiadores de Europa y América del Norte para conocer su opinién acerca de la apa-
ricién de la IA en el mundo grafico, por desgracia arroj6 que el 88% de los disefiadores conside-
raban que la IA podria reemplazarlos en un plazo de 5 afios. Esta estadistica no significa que la 1A
pueda disefiar mejor, sino que representa un reemplazo de sus actividades y habilidades a nivel
profesional.

Contexto: A principio de los afios 80’s surgieron los mismos temores por parte de los disefia-
dores con la llegada del ordenador, los creativos mas conservadores rechazaron la tecnologia,
mientras que otros se atrevian a utilizar y experimentar con ella, considerandola una herramienta
para el campo de experimentacidn y conceptualizacion. Disefiadores como Neville Brody crearon
una nueva estética basada en la composicion desde la tecnologia basado en un estilo hecho por
pixeles.

Justificacién y Viabilidad: Debido a su facil acceso la utilizacion de la 1A podra ser aplicada en
ambitos académicos comprobando la eficiencia que permite esta herramienta, puesto que sera
posible centrarse en habilidades mas alla de la creacion de proyectos, dirigidos al trabajo decente
y crecimiento econémico, pues se exigira trabajar dentro de contextos interdisciplinares asistidos
con 1A. No obstante, y debido a su reciente invencion es posible que un percance a la hora de
trabajar con IA pudiera crear un disefio homogéneo. Es cierto que la IA tiene la capacidad de
reemplazar tareas de productividad y repeticion gracias a la mejora de procesos mecanicos ha-
ciendo posible el enfoque creativo como una prioridad para el artista o disefador, este tipo de
herramientas son igualmente (tiles para fomentar el aprendizaje creativo y de destrezas mediante
sistemas de creacion asistida, donde plataformas y aplicaciones son capaces de ofrecer retroali-
mentacion hacia el trabajo del estudiante gracias a informacion recolectada de profesionales crea-
tivos y de disefio.

4 Discusion de resultados

1.Trabajo decente y crecimiento econdmico: Tal como ha ocurrido con otros avances tecnol6-
gicos, se prevé que la 1A revele una revolucion econémica ya que brindara una diversidad de opor-
tunidades laborales para paises a nivel mundial, puesto que sera uno de los principales motores
de crecimiento y con mayor oportunidad de negocio, segiin arroja el informe “Sizing the Price”, de
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Price Waterhouse Coppers (PWC), que llegara a generar USD 16.500 trillones en el afio 2030. Mien-
tras tanto, las investigaciones realizadas por McKinsey Global Institute arrojan que, en el afio 2030,
el 70% de las empresas adoptard algiin sistema de IA.

Existen diversas plataformas de inteligencia artificial aplicadas como herramienta de disefio,
que funcionan desde un aprendizaje automatico y de procesamiento, es el caso de Midjourney, una
app capaz de crear imagenes fotorrealistas a partir de descripciones breves o palabras claves que
ayuda a disefiadores y artistas a traducir conceptos y palabras en imagenes en cuestién de minu-
tos, por lo que agiliza los procesos de conceptualizacién y decisiéon, ademas de evitar problemas
de caracter legal expresados por los derechos de autor, ya que al ser una maquina la que genera
los elementos visuales no se puede atribuirle derechos de indole humano, ya que su creatividad
no se basa en un proceso mental que deba ser protegido o respaldado.

2.Reduccion de las desigualdades: Se ha demostrado, seglin el cientifico social Andrés Lombana
Bermudez, autor del articulo “La evolucién de las brechas digitales y el auge de la Inteligencia
Artificial (IA)” publicado en 2018, que gracias a la |A en vez de tener una sola brecha digital, se
obtendra miltiples sistemas y metodologias basados en la apropiacion tecnolégica, pues su rapida
aceptacidn y desarrollo atravesard dimensiones sociales capaces de combatir desigualdades eco-
nomicas y culturales, ya que su naturaleza se basa en ser de facil acceso para diversos grupos,
dejando atrds conductas invasivas de un grupo social por apropiarse de tecnologias y redes digi-
tales

Este tipo de herramientas agilizan el desarrollo creativo basado en el incremento de destrezas
artisticas y de disefio donde habilidades humanas pueden acentuarse considerablemente gracias
a la tecnologia. Proyectando este ideal hacia el futuro podriamos imaginar una utopia en donde
cualquier persona puede llegar a tener la capacidad de escribir, crear o disefiar obras de arte de
alta calidad desde una asistencia artificial, lo que supondria nuevas formas de expresidn artisticas
y creativas

5 Conclusiones y perspectivas futuras

Los avances de IA muestran claras limitaciones en la inteligencia humana (Gobet & Sala, 2019),
pero también pone a prueba la mente en la forma de resolver y conectar nuevos conceptos para
una nueva creacion, puesto que la creatividad no habla del resultado u obra terminada, sino de la
capacidad de concentrar ideas dentro de procesos de desarrollo, por lo que podemos comprender
que tanto Inteligencia Artificial como Inteligencia Humana suponen limitaciones que pueden ser
superadas desde el trabajo mutuo y complementario.

La siguiente tabla muestra los pros y contra de la aplicacion de la 1A en la Direccion Creativa en
relacién al trabajo del hombre en su papel como disefiador y creativo
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Tabla 1. Tabla Comparativa de la IA.

Pros 1A Contra |A
Oportunidad de convertirse en un director No basa la creacion de su obra en conceptos,
creativo desde la eleccién manual y visual de produce sin significado.
imagenes
Nuevos procesos creativos basados en la in- Creatividad computarizada se trabaja en
teraccion entre humanos y maquinas conjunto con la inteligencia humana.
Algoritmo que permite un margen de error Falta de actualizacion en ciertos algoritmos
minimo que proporciona experiencias persona-
lizadas
|A puede llegar a ser un trabajador mas den- Ser humano tendra que estar en bisqueda
tro de la industria creativa y no solo como he- | de nuevas alternativas de trabajo con el uso de
rramienta dicha herramienta.
Reduce el factor tiempo en la produccion y Factor de tiempo también dependera de las
creacion habilidades del creativo

El siguiente diagrama, elaborado para dicha investigacion, muestra la relacion que existe entre

Inteligencia Artificial, Hombre, Arte y Disefio con el propoésito de sintetizar los beneficios obteni-
dos durante la investigacion, ademas de mostrar su relevancia como objetos de estudio a nivel

C

olaborativo.
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Figura 1. Diagrama de Venn. Relacion entre Inteligencia Artificial, Hombre, Arte y Disefio. Elaborado por: Ma-
riam Carrera



