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Resumen. Las alteraciones en el lenguaje son un tipo de discapacidad que afecta en el desa-
rrollo del lenguaje y la forma de comunicacion, si estos no son detectados a tiempo y tratados
adecuadamente, llegan a impactar en la calidad de vida, en su forma de socializacién y en su
formacion integral. Es asi como este proyecto busca convertirse en una herramienta en la te-
rapia de lenguaje para nifios de entre 6 a 8 afios, donde este mufieco interactivo se encarga
de estimular los sentidos de oido, tacto y vista, para que el aprendizaje de lenguaje sea mas
entretenido y empatico, focalizado especialmente en las necesidades y evolucién personal.

Palabras Clave: Juguete interactivo, Comunicacion efectiva, Reduccién de desigualdades, Fo-
nemas, Déficit del habla.

1 Descripcion de la problematica prioritaria abordada

En el mundo de la comunicaciény la interaccion social, los nifios que enfrentan dificultades en
el habla se encuentran con barreras que afectan su desarrollo éptimo. Uno de los principales pro-
blemas a los que se enfrentan es la dificultad para pronunciar los fonemas correctamente, esto
puede llevar a una serie de desafios adicionales, como problemas de socializacién, dificultades
para pronunciar palabras y problemas de comunicacion en general; asi como esto también afecta
negativamente en la autoestima de los nifios.

La problematica que aborda este proyecto es de vital importancia, ya que las dificultades en el
habla pueden tener un impacto significativo en la vida de un nifio. Ademas de las problematicas
mencionadas anteriormente, estos problemas pueden persistir en el futuro si no se abordan de
manera efectiva. En la actualidad, si bien existen recursos disponibles para ayudar a los nifios con
problemas del habla, entre las técnicas utilizadas actualmente, se encuentran programas basados
en la repeticién y la imitacion de sonidos. Estos programas se centran en ejercicios especificos
para cada fonema, buscando mejorar la articulacion y la claridad en la pronunciacién. Sin em-
bargo, aunque estos enfoques son valiosos, no siempre logran mantener el interés y la motivacion
de los nifios a largo plazo. Ademas, algunos recursos pueden resultar costosos o no ser accesibles
para todas las familias. Hacer que el aprendizaje sea divertido y emocionante, promueve la moti-
vaciéon y el compromiso de los nifios, lo que facilita su progreso en el desarrollo del habla.

Memorias del Concurso Lasallista de Investigacion, Desarrollo e innovacién

Vol. 10, Nam. 2, pp. DHS 25-31, 2023, DOI: 10.26457/mclidi.v10i2.3724 Universidad La Salle México

VALENTINA BOLANOS-HERNANDEZ, BRUNO DAVILA-REYES, SANDRA LIZETH GOMEZ-MONDRAGON, ARANTZA
GUZMAN-RUIZ, ALEJANDRA SOTELO-ALMOGABAR de la licenciatura en DISENO DE PRODUCTOS de la FACULTAD
MEXICANA DE ARQUITECTURA, DISENO Y COMUNICACION de la UNIVERSIDAD LA SALLE MEXICO

ARELI MACIEL REGALADO fue la asesora de este trabajo.


mailto:v.bolanos@lasallistas.org.m
mailto:bruno.davila@lasallistas.org.m
mailto:sl.gm@lasallistas.org.m
mailto:sl.gm@lasallistas.org.m

DHS-26 Memorias del Concurso Lasallista de Investigacion, Desarrollo e innovacion
CLIDi 2023

2 Objetivo

El objetivo del proyecto consisti6 en el desarrollo de un juguete interactivo, que apoye a pro-
mover una educacion de calidad y en la reduccién de las desigualdades, él cual contribuye a la
correcta pronunciacion de fonemas para colaborar en el 6ptimo desarrollo del habla y desarrollo
personal de los nifios; esto a través de investigaciones enfocadas en trastornos del habla y sus
afectaciones en el desarrollo y la calidad de vida de la persona.

Para ponerse en contexto, en el 2009, fueron alrededor de 200 mil nifios mexicanos que pre-
sentaron trastornos de lenguaje al cumplir los 2 afios (CONAPRED, 2009), especialistas del len-
guaje indican que las complicaciones en el lenguaje, audicidén y voz en los nifios afectan e impactan
en el proceso de aprendizaje y del desarrollo de los nifios.

Nuestro plan de accidn fue disefiar un juguete el cual promueva la educacién de calidad y re-
ducir las desigualdades, Se desarrollo un juguete el cual se enfocaria en la forma en la que el
asesor o maestro lleve la educacién del menor de una forma interactiva. Asi creando un juguete
interactivo para nifios con dificultades en el habla, centrandose en la pronunciacion de los fone-
mas.

Tomando como base y con el fin de efectuar y desempenar el Objetivo de Desarrollo Sostenible
4: Garantizar una educacién inclusiva y equitativa de calidad, es que se disefid y cre6 un juguete
que proporciona una experiencia educativa enfocada y atractiva para los nifios. Mediante la inter-
accion por medio de los sentidos de vista y audicion, con un juguete didactico, que proporcione
las competencias necesarias y una retroalimentacion valiosa para la correccion en la pronuncia-
cion de diferentes fonemas, facilitando asi el aprendizaje. Mientras que con el Objetivo de Desa-
rrollo Sostenible 10: Reduccién de desigualdades, el proyecto se enfoco en ofrecer una solucién
accesible y atractiva para los ninos con dificultades en el habla, para que pueda acceder a recursos
que mejoren su desarrollo lingiiistico y habilidades de comunicacién, para asi reducir las desigual-
dades, permitiendo que todos los nifios tengan la posibilidad de superar sus dificultades dentro
de sus formas de comunicacién y expresion, de esta manera promoviendo su integracion social
en el mundo.

El proyecto se llevo a cabo para mejorar la calidad de la educaciéon de los nifios con dificultades
en el habla y reducir las desigualdades al proporcionarles una herramienta interactiva que pro-
mueve el aprendizaje y la integracion social. Al abordar la problematica de la dificultad en la arti-
culacién y pronunciacion de los fonemas, se busca poder mejorar la autoestima de los nifios, fa-
cilitar su comunicacion y promover su participacion en actividades sociales. En (ltima instancia,
el objetivo es brindar a estos nifios una base sélida de competencias para una comunicacién efec-
tiva en el futuro, mejorando asi su bienestar y oportunidades en la vida.

3 Propuesta tedrico-metodologica y de solucion

Teniendo el objetivo claro, procedimos a desarrollar la conceptualizacién del juguete en las si-
guientes etapas:

1.- Investigacion general sobre nuestro usuario, sus dificultades a la hora de hablar, el uso de los
sentidos, terapias, entre otros.

2.- Blsqueda de objetos (juguetes) analogos, con los cuales utilizamos dos metodologias diferen-
tes: comparacion (ventajas y desventajas), y clasificacion (mejor, diferente, mejor y diferente).
3.-Establecer parametros de disefio: se generd una lista de areas a considerar y caracteristicas con
la que podria contar el juguete.
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Desarrollo de los requerimientos: disefiar una linea de juguetes didacticos que ayuden al apren-
dizaje de la pronunciacion de los fonemas "L", "S", "R", "RR" y "D" a nifios que presenten algiin tras-
torno del habla; Ia eleccién de estos cinco fonemas se basa en la recomendacion de las pedagogas,
ya que son estos los que mas cominmente sufren alteraciones alrededor de la edad preescolar en
todos los nifios en general, y ademas suelen ser especialmente desafiantes para nifios con tras-
tornos del habla. Estos fonemas son criticos para una pronunciacién y la posibilidad de una co-
municacién claray efectiva. También asi, tomando en cuenta que para el aflo 2020, solamente en
México, 7% de los nifios sufren alguna alteracion en el lenguaje, asi lo indica Itzel Graciela Galan
Lopez, académica de |a Facultad de Psicologia de la UNAM (UNAM DGCS).

En el Taller de Intervencién Psicopedagogica se utiliza una metodologia de trabajo en la que por
medio de la relacién audiovisual entre imagenes, objetos y fonemas, que con la ayuda de un libro
de ejercicios de lengua, soplo y labios, que incluye las indicaciones para la correcta colocacion de
los 6rganos del aparato fono/articulador, es la base para la correcta articulacion de los fonemas,
con referencias de palabras e imagenes correspondientes a cada fonema, es asi que el Robot S6-
nico se convierte en una herramienta y complemento, mediante la integracion de la estimulacion
de los sentidos con los elementos y accesorios de este juguete, en el que se refuercen los métodos
de aprendizaje ya establecidos por el cuaderno de trabajo utilizado por los talleristas o docentes
del Taller de Intervencioén Psicopedagbdgica.

Caracteristicas: colores primarios, apariencia sencilla, facil manejo y entendimiento por el usuario,
juego por repeticion, estimulacion programada a través de la asociacidn, terminaciones curveadas
y lainclusion de elementos de la cotidianidad.

Estilo de disefio: estilo infantil de entre las edades de 6 a 8 afios, colores llamativos y mecanismos
sencillos.

Factores emocionales por intervenir:

e Empatia: este factor hace referencia hacia las dificultades que personas con trastornos
en el habla llegan a sufrir en su desarrollo personal, es fundamental el desarrollo de este
factor para que los nifios puedan mejorar la comunicacién y las relaciones que establez-
can con otros en el futuro.

e Diversion: el juego es muy importante en la etapa de crecimiento de los nifios, ya que, de
esta forma les ayudara a ser méas facil el aprendizaje para desarrollar su personalidad y
las competencias necesarias para sus habilidades cognitivas.

e Orgullo: el sentir orgullo o satisfaccion por aprender y mejorar en la correcta articulacion
y pronunciacion de fonemas, que les permita comunicarse 6ptimamente, los impulsara a
seguir aprendiendo y a establecer metas a largo plazo.

e Felicidad: la felicidad ayudara a los nifios a sentirse plenos y satisfechos, para seguir im-
pulsandose a mejorar y poder relacionarse con otras personas.

4.- Proceso de bocetaje: se realizaron diversos dibujos de exploracién con diferentes formas abor-
dando cada parametro propuesto, se analizaron para obtener los elementos 6ptimos y se realiza-
ron nuevos bocetos para la propuesta final.

5.- En la propuesta final del disefio se tomaron en cuenta las dimensiones, texturas y la facil ma-
nipulacion de este. Se realiz6 el modelado digital para tener un mayor acercamiento al disefo,
planos, renders, y la blisqueda de los mecanismos aplicados. De igual forma, en esta etapa se
seleccioné el nombre del juguete, el cual es “Sonico”.
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Componentes del juguete: cinco cubos que al colocarse en la cabeza de Sénico reproduciran el
sonido de los diferentes fonemas, espejo, espacio de almacenamiento de cubos, incluye tarjetas
con imagenes de objetos que incluyen las letras o que representan el sonido.

6.- Produccion del juguete: se pensd en como hacer funcionar el juguete y producirlo, conseguir
los materiales, empezar a construirlo y hacer pruebas de sonido para que el juguete lo emitiera.

7.- Pruebas con Robot Soénico: el juguete fue puesto a prueba con nifios de entre 4 a 8 afios, en
una primera fase, en la cual se obtuvieron notas y detectaron areas de oportunidad para un si-
guiente desarrollo del Robot Sénico.

4 Discusion de resultados e impactos obtenidos

Se realiz6 el prototipo de Sénico, en este se incluyeron las tarjetas y los cubos previamente
mencionados, asi como el circuito funcional que emite el sonido de los fonemas seleccionados.

Dicho prototipo se presenté frente a las encargadas de impartir el Taller de Intervencion Psico-
pedagogica del programa PADI en Universidad La Salle, con quienes tuvimos sesiones previas de
retroalimentacién sobre el disefio realizado y la implementacion de las herramientas que aplica-
mos en el Robot Sénico; las pedagogas aceptaron el disefio de Sonico y afirmaron que los elemen-
tos integrados son beneficiosos para el correcto aprendizaje de los fonemas, pues este juguete se
convierte en una herramienta dentro del marco de terapias de lenguaje, ya que al tratar de pro-
barse con nifios con trastornos de articulacién en la produccién de sonidos , busca que a través
de la estimulacion auditiva por medio de la repeticion frecuente de los fonemas y la estimulacion
visual, al presentarse objetos o imagenes, nombrando que son y permitiendo que los nifios puedan
identificarlos y relacionarlos con los diferentes fonemas, fue que dentro de la prueba de pilotaje
se pudo observar que el juguete fue del agrado tanto de nifios, como el de sus padres, ya que los
nifos mostraron un gran interés por jugar con él, los elementos de mayor atencién fueron los
cubos que al colocarlos sobre la cabeza del Robot Sénico y se reprodujeran los ejemplos de los
fonemas y los nifios trataban de imitarlos; su curiosidad por el juguete los llevo a interactuar con
él casi de manera auténoma; sin embargo, no se pudo obtener un seguimiento a largo plazo sobre
su uso y cdmo fue que este pudo haber intervenido en su proceso de aprendizaje, pero se obtu-
vieron comentarios de retroalimentacion, para la siguiente fase de desarrollo y prueba del juguete.

5 Conclusiones y perspectivas futuras

Después de un largo proceso de elaboracion del juguete Ilamado Robot Sénico, el compaiiero
de aprendizaje de lenguaje de los nifios, podemos llegar a la conclusion que cada etapa de disefio
realizada es fundamental debido a todos los elementos que lo conforman. Es muy importante
poner atencion a los detalles, tomar en cuenta a los diferentes usuarios que pueden llegar a ma-
nipular el objeto en todos los sentidos, asi como seleccionar los elementos que pueden ser de
mayor ayuda y plasmarlos en un solo objeto. La etapa de investigacion es fundamental para todo
proyecto, ya que toda esa informacion nos brinda la ayuda y conocimiento necesario para que el
objetivo propuesto se cumpla.

Realizar el proyecto fue un gran reto debido al tiempo que se dio para realizarlo, de igual forma,
el equipo esta conformado por alumnos de la misma carrera que se encuentran en diferentes
semestres, por lo que se obtuvieron diversos puntos de vista y aportaciones que fueron muy en-
riquecedoras, por lo que el resultado fue muy gratificante.
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Por otro lado, tenemos en cuenta las dreas de mejora que tiene el Robot Sénico, como el sonido
de la reproduccién de los fonemas, el cual era muy bajo para que los nifios pudieran escucharlo
de manera adecuada, poder entenderlo y después repetirlo, el cual tenia un volumen muy bajo,
por lo que en una segunda versiéon buscamos que el sonido sea éptimo para ser utilizado; también
buscamos implementar otra forma de produccion para que el juguete tenga un mejor acabado y
de un material mas factible de produccién y que sea mas adecuado para la manipulacion de los
ninos, también asi para el cuidado de mantenimiento, de su limpieza y de su almacenamiento.
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Figura 1. Imagenes del modelado digital del Robot Sénico. Elaboracién propia
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Figura 3. Primeras pruebas de pilotaje de Robot Sénico.



